ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ УРОКОВ
8 класс (35 занятий)

	Тема урока

	Практическая работа

	Домашнее задание

	

	Часть 1. Информационная картина мира (3 часа)

	1. Понятие об информации
	
	Страницы 8-15

	2. Представление информации
	
	Страницы 16-27

	3. Информационная деятельность человека
	
	Страницы 28-39

	
	
	

	Часть 2. Информационные процессы (3 часа)

	1. Понятие процесса
	
	Страницы 40-41

	2. Понятие информационного процесса
	
	Страницы 41-45

	3. Информационные технологии
	
	Страницы 45-49

	
	
	

	Часть 3. Информационные основы процессов управления (2 часа)

	1. Основные понятия процесса управления
	
	Страницы 50-51

	2. Классификация систем управления
	
	Страницы 51-55

	
	
	

	Часть 4. Представления об объектах окружающего мира (7 часов + контрольная работа)

	1. Что такое объект
	
	Страницы 56-58

	2. Свойства и параметры объекта
	
	Страницы 58-62

	3. Состояние объекта
	
	Таблица

	4. Связь между параметрами объекта
	
	Таблица

	5. Действия как характеристика объекта
	
	Страницы 62-66

	6. Представление о процессе
	
	Таблица

	7. Среда существования объекта
	
	Страницы 66-70

	Контрольная работа №1. Процессы и объекты окружающего мира
	
	Тестирование

	
	
	

	Часть 5. Алгоритм (6 часов)

	1. Понятие алгоритма
	
	Страницы 157-160

	2. Свойства алгоритмов
	
	Страницы 160-166

	3. Формы представления алгоритма
	
	Страницы 166-172

	4. Стадии создания алгоритма
	
	Страницы 189-194

	5. Информационная модель среды программирования
	
	Таблица

	6. Представление алгоритма в виде блок-схемы
	
	Блок-схема

	

	Часть 6. Программа (3 часа)

	1. Понятие программы
	
	Страницы 195-199

	2. Подходы к созданию программы
	
	Страницы 199-203

	3. Классификация программного обеспечения
	
	Страницы 203-209

	
	
	

	Часть 7. Освоение системной среды Windows (10 часов)

	1. Знакомство со средой Windows
	
	Страницы 219-222

	2. Графический интерфейс
	Практическая работа №1. Структура окна в Windows
	Страницы 222-228

	3. Освоение клавиш клавиатуры
	Практическая работа №2. Набор текста в Блокноте
	Рисунок

	4. Информационные объекты Windows
	Практическая работа №3. Создание файла и папки
	Страницы 228-230

	5. Представление о файле
	Практическая работа №4. Действия с файлами
	Страницы 211-216

	6. Папка и ее параметры
	Практическая работа №5. Работа с программой Проводник
	Страницы 216-219

	7. Приложение и документ
	Практическая работа №6. Запуск приложений
	

	8. Совместная работа с несколькими программами
	Практическая работа №7. Создание и сохранение документа
	 

	9. Организация обмена данными
	Практическая работа №8. Работа с текстом
	

	10. Способы обмена данными
	Практическая работа №9. Форматирование документа
	

	
	
	













ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ УРОКОВ
9 класс (68 занятий)

	Тема урока

	Практическая работа

	Домашнее задание

	

	Часть 1. Прикладная среда графического редактора Paint (14 часов + контрольная работа)

	1. Общая характеристика прикладной среды
	
	

	2. Графический редактор растрового типа
	Практическая работа №10. Графический редактор Paint
	

	3. Объекты растровой графики и действия над ними
	Практическая работа №11. Фрагмент рисунка
	

	4. Графические примитивы и их настройка
	Практическая работа №12. Действия над фрагментами рисунка
	

	5. Роль алгоритма в создании компьютерного изображения
	Практическая работа №13. Алгоритмы создания рисунков
	

	6. Построение изображений по алгоритму
	Практическая работа №14. Работа над рисунком в Paint
	

	7. Надписи, повторы и отражения фрагментов рисунка
	Практическая работа №15. Редактирование рисунка
	

	8. Построение изображений по словесному циклическому алгоритму
	Практическая работа №16. Построение изображения
	

	9. Построение изображений по графическому циклическому алгоритму
	Практическая работа №17. Построение изображения
	

	10. Инструменты векторной графики
	Практическая работа №18. Действия над объектами рисунка
	

	11. Объекты векторной графики и их свойства
	Практическая работа №19. Действия над объектами рисунка
	

	12. Специфические действия над векторными объектами
	Практическая работа №20. Действия над объектами рисунка
	

	13. Виды компьютерной графики
	
	

	14. Классификация графики по различным основаниям
	
	

	Контрольная работа №2. Алгоритм, программа, среда
	
	

	
	
	

	Часть 2. Аппаратная часть компьютера (8 часов)

	1. Компьютер как средство обработки информации
	
	

	2. Назначение микропроцессора
	
	

	3. Характеристики микропроцессора
	
	

	4. Внутренняя память
	
	

	5. Внешняя память компьютера
	
	

	6. Устройства ввода информации
	
	

	7. Устройства вывода информации
	
	

	8. Взаимодействие устройств компьютера
	
	

	
	
	

	Часть 3. Объекты и их классификация (5 часов)

	1. Отношения между объектами
	
	

	2. Связи между объектами
	
	

	3. Понятие о системе объектов
	
	

	4. Классы и классификация 
	
	

	5. Наследование свойств объектов при классификации
	
	

	
	
	

	Часть 4. Модели и их классификация (5 часов)

	1. Понятие модели
	
	

	2. Информационная модель объекта
	Практическая работа №21. Моделирование объекта
	

	3. Информационная модель системы
	Практическая работа №22. Моделирование системы объектов
	

	4. Виды классификации моделей
	Практическая работа №23. Построение модели
	

	5. Инструменты моделирования
	Практическая работа №24. Построение абстрактных моделей
	

	
	
	

	Часть 5. Моделирование в среде текстового и графического редактора (11 часов)

	1. Место моделирования в деятельности человека
	
	

	2. Постановка задачи моделирования
	Практическая работа №25. Задачи моделирования
	

	3. Формализация задачи моделирования
	Практическая работа №26. Формы представления моделей
	

	4. Разработка модели
	Практическая работа №27. Построение модели
	

	5. Анализ результатов моделирования
	Практическая работа №28. Редактирование модели
	

	6. Моделирование классификационных схем
	Практическая работа №29. Составление схем
	

	7. Моделирование графа
	Практическая работа №30. Составление графа
	

	8. Моделирование блок-схем алгоритмов
	Практическая работа №31. Составление блок-схем
	

	9. Моделирование геометрических операций
	Практическая работа №32. Геометрические операции
	

	10. Моделирование фигур с заданными свойствами
	Практическая работа №33. Фигуры с заданными свойствами
	

	11. Моделирование объектов из типовых геометрических элементов
	Практическая работа №34. Конструирование объектов
	

	
	
	

	Часть 6. Основы алгоритмизации (7 часов + контрольная работа)

	1. Классификация языков программирования
	
	

	2. Состав системы программирования
	
	

	3. Данные в программах
	
	

	4. Реализация алгоритма в виде программы
	
	

	5. Программная реализация линейных алгоритмов
	Практическая работа №35. Линейные алгоритмы
	

	6. Программная реализация разветвляющихся алгоритмов
	Практическая работа №36. Разветвляющиеся алгоритмы
	

	7. Программная реализация циклических алгоритмов
	Практическая работа №37. Циклические алгоритмы
	

	Контрольная работа №3. Алгоритм и программы
	
	

	
	
	

	Часть 7. Системная среда Windows (6 часов)

	1. Рабочий стол
	Практическая работа №38. Настройка рабочего стола
	

	2. Меню
	Практическая работа №39. Работа с помощью меню
	

	3. Панель инструментов
	Практическая работа №40. Работа с панелью инструментов
	

	4. Технология OLE
	Практическая работа №41. Внедрение и связывание объектов
	

	5. Антивирусные программы
	
	

	6. Архивация файлов
	Практическая работа №42. Создание архива и работа с ним
	

	
	
	

	Часть 8. Аппаратная часть компьютера (10 часов)

	1. Микропроцессор
	
	

	2. Устройства памяти
	
	

	3. Устройства ввода информации
	
	

	4. Устройства вывода информации
	
	

	5. Взаимодействие устройств компьютера
	
	

	6. Аппаратное обеспечение компьютерных сетей
	
	

	7. Логические основы построения компьютера
	
	

	8. Составление таблиц истинности
	
	

	9. История развития компьютерной техники
	
	

	10. Классификация компьютеров
	
	

	
	
	














ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ УРОКОВ
11 класс (35 занятий)

	Тема урока

	Практическая работа

	Домашнее задание

	

	Часть 1. Основы социальной информатики (4 часа)

	1. От индустриального общества к информационному
	
	Страницы 7-16

	2. Информационная культура и информационные ресурсы
	
	Страницы 17-27

	3. Этические и правовые нормы информационной деятельности людей
	
	Страницы 28-34

	4. Информационная безопасность
	
	Страницы 35-49

	
	
	

	Часть 2. Информационные системы и технологии (2 часа)

	1. Информационные системы
	
	Страницы 51-61

	2. Информационные технологии
	
	[bookmark: _GoBack]Страницы 62-67

	
	
	

	Часть 3. Информационная технология автоматизированной обработки текста (9 часов)

	1. Проверка орфографии
	Практическая работа №1. Исправление ошибок в тексте
	

	2. Автозамена и автотекст
	Практическая работа №2. Замена символов в тексте
	

	3. Поиск и замена символов
	Практическая работа №3. Обработка сканированного текста
	

	4. Автоперенос
	Практическая работа №4. Расстановка переносов в документе
	

	5. Нумерация страниц
	Практическая работа №5. Вставка номеров страниц в документ
	

	6. Стилевое форматирование
	Практическая работа №6. Изменение параметров текста
	

	7. Создание оглавления
	Практическая работа №7. Создание заголовков в оглавлении
	

	8. Нумерация таблиц и рисунков
	Практическая работа №8. Создание автоматической нумерации
	

	9. Перекрестные ссылки и сортировка
	Практическая работа №9. Создание ссылок и сортировка
	

	
	
	

	Часть 4. Информационная технология хранения данных (12 часов)

	1. Представление о базах данных
	
	

	2. Виды моделей данных
	
	

	3. Система управления базами данных
	Практическая работа №10. Создание структуры базы данных
	

	4. Этапы разработки базы данных
	Практическая работа №11. Заполнение базы данных
	

	5. Проектирование базы данных
	Практическая работа №12. Изменение таблиц в базе данных
	

	6. Рисунки в базе данных
	Практическая работа №13. Вставка рисунков в базу данных
	

	7. Редактирование баз данных
	Практическая работа №14. Редактирование таблиц с данными
	

	8. Связи между таблицами и ввод данных в связанные таблицы
	Практическая работа №15. Связывание таблиц с данными
	

	9. Формы в базах данных
	Практическая работа №16. Создание формы в базе данных
	

	10. Сортировка и отбор данных
	Практическая работа №17. Сортировка и фильтрация данных
	

	11. Создание запросов
	Практическая работа №18. Создание запросов в базе данных
	

	12. Создание отчетов
	Практическая работа №19. Редактирование отчета
	

	
	
	

	Часть 5. Программирование в среде Visual Basic (7 часов)

	1. Цикл с параметром
	Практическая работа №20. Цикл с параметром в Visual Basic
	

	2. Условный оператор 
	Практическая работа №21. Условный оператор в Visual Basic
	

	3. Цикл с предусловием
	Практическая работа №22. Цикл с предусловием в Visual Basic
	

	4. Цикл с постусловием
	Практическая работа №23. Цикл с постусловием в Visual Basic
	

	5. Программирование в различных средах
	Практическая работа №24. Программирование в Visual Basic
	

	6. Углубленное изучение программирования в среде Visual Basic
	
	

	7. Особенности программирования в среде Visual Basic
	
	

	
	
	




